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Guia didactica

La idea de este material, es invitar a los/las docentes a acogerlo como recurso para complementar su quehacer
educativo, de alli que tomamos como referencia algunos objetivos de aprendizaje de las diversas areas del
curriculo oficial del MINEDUC para educacién basica y media. De igual manera, el o la docente podran cruzar
otros objetivos o indicadores que considere sean coherentes a esta experiencia educativa pero es necesario que
al hacer la reserva de fecha, lo indique claramente.

Cada accion realizada durante la experiencia esta diseiiada con la finalidad de desarrollar competencias del siglo
XXI, basadas en propiciar el pensamiento critico y la resolucion de problemas utilizando medios digitales
mediante la creatividad. Todo ello bajo un ambiente de trabajo colaborativo que propicia el equipo de
profesionales a cargo de la jornada.

Como instrumento didactico principal, utilizaremos nuestra herramienta de gestion de clases digitales
ProFuturo, en la que el o la docente, seran participes y colaboradores en el desarrollo de la experiencia.

Es muy importante que previo a la visita los y las estudiantes tengan la oportunidad de abordar algunos
conceptos claves, de alli que enviamos glosario de palabras claves seleccionadas de acuerdo a la experiencia.

Descripcion de la ruta que viviran los y las estudiantes junto a su docente:

Solo Mediacion cultural-educativa
Duracion: 90 minutos aproximadamente

e Al llegar al Espacio Fundacion Telefdnica, los y las estudiantes serdn recibidos y recibidas por el
equipo de profesionales para observary descubrir todo lo que encierra el mundo de la impresién 3D
hasta la actualidad, a través de la exposicion.

Mediacion +Taller
Duracion: 180 minutos aproximadamente

e El ola docente acompafiara al lider digital al Aula-ProFuturo, entregara una breve descripcién de
nuestra solucion digital e invitard a interactuar con esta, creando un usuario para posteriormente
seleccionar los contenidos que desea desarrollen los y las estudiantes al llegar al Aula-Profuturo.
Dicha herramienta es integral ya que combina métodos de ensefianza aprendizaje, modulares y
adaptados a cada entorno y contexto. Los o las docentes podran, posterior a la experiencia, asistir
con sus estudiantes y utilizar la herramienta las veces que considere necesario.

e Alllegar al Aula-ProFuturo, los y las estudiantes seran orientados por el lider digital junto a la docente
para ingresar a la plataforma e interactuar con los contenidos vinculados a las exposicion.

e Posteriormente construirdn el producto de acuerdo al taller seleccionado previo a la visita.
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Objetivos de aprendizajes adaptados a la experiencia:

Unidad

1. Ubicacién temporal
(dias de la semana, meses)
aplica a la vida cotidiana
(horas de comer, dormir,
actividades,
celebraciones).

Tiempo pasa a ser objetivo
y constante.

1. Lectura y discusién de
poemas, fabulas, cuentos
folcléricos y de autor, y
textos no literarios. En
escritura de articulos
informativos. Comprension
de textos orales.

Geografia, Historia y Ciencias Sociales

1° Basico

Objetivo de Aprendizaje |
N° 5. Obtener informacion explicita
sobre su entorno a partir de fuentes
orales y graficas dadas (narraciones,
fotografias, medios audiovisuales),
mediante preguntas dirigidas.

N° 6. Formular opiniones sobre
situaciones del presente y del pasado,
propias de su entorno familiar, escolar
o local, y sobre otros temas de su
interés.

N° 7. Comunicar oralmente temas de
su interés, experiencias personales o
informacién sobre si mismos, de
manera clara y coherente.

Adaptacion
El objetivo puede ser considerado durante el recorrido que hara
al observar cada muestra expuesta, el o la profesional que
acompafia el proceso, propiciard la participacion de cada
asistente.

Durante el recorrido, el/la profesional a cargo les solicitard
reflexionar acerca de la elaboracion de algin objeto al azar,
como zapatos, vasos, accesorios de autos, entre otros y luego
interactuaran con obras audiovisuales que contienen procesos
de elaboracion a través de la impresion 3D. Destacara lo
complicado en el tiempo que se requeria para la elaboracion y
cémo esta tecnologia actual facilita los procesos de elaboracion.

Durante el proceso, los y las asistentes serdn motivados a
expresar con qué objetos y proceso de su vida diaria podrian ir
comparando de lo observado en la exposicion.

2° Basico

N° 1. Desarrollar el gusto por la
lectura, leyendo habitualmente
diversos textos.

3° Basic

Durante el recorrido por la exposicidn coincidird con gréficas
el/la profesional que acompafia invitara a leerlas.

1. Pensamiento espacial,
utilizando los puntos
cardinales para comprender
las coordenadas geogréficas.
Reconocer continentes 'y
océanos.

4. Los Derechos Humanos
y las actitudes civicas. Se
busca fomentar la
participacién de los
estudiantes tanto en
directivas de curso como en
el disefio de proyectos.

N° 7. Obtener informacion sobre el
pasado y el presente a partir de

diversas  fuentes dadas (como
entrevistas,  narraciones,  medios
audiovisuales, mapas, textos,
imagenes,  graficos, tablas vy

pictogramas, entre otros), mediante
preguntas dirigidas.
5° Basic

N° 2. Informarse y opinar sobre temas
relevantes y de su interés en el pais y
el mundo (politica, medioambiente,
deporte, arte y masica, entre otros) por
medio de TIC.

Durante el recorrido reflexionara con sus comparfieros sobre
manufacturas del pasado vs las que hoy nos entrega la industria
de 3D.

Durante el recorrido por la exposicion descubrird obras y
objetos disefiados a través de las TIC, como por ejemplo
audiovisuales y objetos en 3D.




7° Basico

3. Civilizaciones que
confluyen en la
conformacion de la cultura
americana: la Edad Media y
el nacimiento de la
civilizacion europea

1. Los inicios de la
modernidad: humanismo,
Reforma 'y el choque de dos
mundos

2. Proceso, industrializacion
e impactos del nuevo orden
contemporaneo en Chile y el
mundo.

3. Los desafios de insertarse
en un mundo globalizado:
Chile y sus regiones frente a
la economia y los problemas
globales.

N° 2. Participar en conversaciones
grupales 'y debates, expresando
opiniones fundamentadas mediante
fuentes, respetando puntos de vista y
formulando preguntas relacionadas
con el tema.

8° Basic
N° 2. Compara la sociedad medieval y
moderna, considerando los cambios
que implico la revolucion cientifica y
el nacimiento de la ciencia moderna,
entre otros.

1° Medi
1. Caracterizar el proceso de
industrializacién y analizar sus efectos
sobre la economia, la poblacion vy el
territorio, considerando la expansion
del trabajo asalariado, las
transformaciones en los modos de
produccion, el surgimiento del
proletariado y la consolidacién de la
burguesia, el desarrollo de la ciudad
contemporéanea (por ejemplo,
expansion urbana, explosion
demografica, marginalidad) y la
revolucion del transporte y de las
comunicaciones.

4° Medi
1. Reconocer oportunidades y desafios
que ejercen los procesos globalizadores
sobre la configuracion espacial de las
regiones de Chile, considerando ventajas,
impactos y resistencias locales tales como
mejoramiento  de la infraestructura
regional para la conectividad fisica,
tecnoldgica y virtual de los territorios,
aumento del acceso a bienes, productos y
servicios, innovacion productiva y
econdmica, especializacion econdmica,
degradacion medioambiental,
homogeneizaciéon de los mercados,
pérdida de las tradiciones y culturas
locales, aislamiento de grupos particulares
de la sociedad no integrados a procesos
globales, cambios en el paisaje natural y
social, rescate del patrimonio histérico y
cultural por parte de comunidades locales
y surgimiento de nuevas formas de
organizacion comunitaria. Todo ello
mediante una propuesta de proyecto de
investigacion territorial en escala regional
o local.

El/la profesional a cargo del grupo, motivara para generar
intercambio de opiniones entre los/las integrantes acerca de lo
observado en la exposicion.

‘

Los vy las asistentes luego de observar las diversas muestras,
seran invitados e invitadas a reflexionar sobre los cambios que
han generado las diversas revoluciones en nuestras sociedades,
desde la revolucion industrial hasta nuestros dias. El equipo
encargado proyectaré pequefios micro audiovisuales referentes
a cada revolucién hasta llegar a videos concretos de la
exposicion que muestran procesos avanzados, que la disciplina
3D esta empleando en la actualidad.

|

Los vy las asistentes luego de observar las diversas muestras,
seran invitados e invitadas a reflexionar sobre los cambios que
han generado las diversas revoluciones en nuestras sociedades,
desde la revolucion industrial hasta nuestros dias. El equipo
encargado proyectara pequefios micro audiovisuales referentes
a cada revolucién hasta llegar a videos concretos de la
exposicion que muestran procesos avanzados, que la disciplina
3D esta empleando en la actualidad.

A diferencia de la adaptacion para 8° basico, los y las
integrantes observardn parte de la revolucién que podria
generar la disciplina 3D en el transporte aéreo y terrestre,
mediante audiovisual que expresa evolucion del medio en
cuanto a uso de material, rapidez en la construccion y
autonomia.

Durante la experiencia, el equipo de profesionales propiciara
constantemente la reflexién entre los y las participantes sobre
las posibilidades de modernizacién que tendria Chile en el caso
de acceder a este tipo de tecnologias, acompafiado de los videos
de referentes en la industria arquitecténica que estan aplicando
3D en distintas partes del mundo. La premisa serd, siendo
Chile un pais que invierte en infraestructuras de punta
antisismicas, las técnicas 3D podrian ser una alternativa para
modernizar los procesos y bajar los costos?.




Unidad

2. Elaboracion de trabajos
basados en lo cotidiano y las
emociones. Al dibujo y la
pintura, se agrega la
escultura. Observacion de
obras de arte de diferentes
épocas y estilos.

3. Experimentacion con
distintos  procedimientos,
materiales y formas de

expresién, sobre temas como
el paisaje y los animales.
Distincion entre colores frios
y calidos.

3. Expresion visual basada
en la observacion de obras de
arte del entorno cultural,
plasmadas en técnicas de
pintura, escultura y
artesania.

4. Expresion creativa
basada en la observacion de
pinturas y objetos
artesanales del entorno
artistico: Antigliedad y
movimientos de la historia.

Artes Visuales

1°y 2° Basico

Objetivo de Aprendizaje
4. Observar y comunicar oralmente sus
primeras impresiones de lo que sienten y
piensan de obras de arte por variados
medios. (Observar anualmente al menos
10 obras de arte local o chileno, 10
latinoamericanas y 10 de arte universal).

2. Experimentar y aplicar elementos del
lenguaje visual en sus trabajos de arte:
linea (gruesa, delgada, recta, ondulada e
irregular); colores (puros, mezclados, frios
y calidos); textura (visual y tactil).

3. Expresar emociones e ideas en sus
trabajos de arte a partir de la
experimentacion con: materiales de
modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas,
textiles e imagenes digitales; herramientas
para dibujar, pintar, cortar, modelar, uniry
tecnolégicas  (pincel, tijera, esteca,
computador, entre otras); procedimientos
de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital y otros.

3. Crear trabajos de arte a partir de
experiencias, intereses y temas del entorno
natural y artistico, demostrando manejo
de: materiales de modelado, de reciclaje,
naturales, papeles, cartones, pegamentos,
lapices, pinturas, textiles e imagenes
digitales; herramientas para dibujar,
pintar, cortar, modelar, unir y tecnoldgicas
(pincel, tijera, mirete, computador, camara
fotografica, entre otras); procedimientos
de dibujo, pintura, grabado, escultura,
técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

4. Describir sus observaciones de obras de
arte y objetos, usando elementos del
lenguaje visual y expresando lo que
sienten y piensan. (Observar anualmente al
menos 15 obras de arte y artesania local y
chilena, 15 de arte latinoamericano y 15 de
arte universal).

6. Demostrar disposicion a trabajar en
equipo, colaborar con otros y aceptar
consejos y criticas.

Adaptacién
La conducta expresada en el objetivo de aprendizaje, estara
implicita en la experiencia que viviran los y las estudiantes.

Las acciones contenidas en ambos objetivos de aprendizaje,
seran experimentadas mediante el modelado, trazado disefiado
empleado en el taller que desarrolle el o la estudiante. Como
por ejemplo con el taller de Volantines 3D o El arquitecto
veloz.

3° Basico

3. Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y
temas del entorno natural y artistico, demostrando manejo de:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes
digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar,
unir y tecnoldgicas (pincel, tijera, mirete, computador, camara
fotografica, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura,
grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

El objetivo sera desarrollado durante el recorrido por la
exposicion. Los profesionales a cargo de acompafar la
mediacion incentivaran a los y las estudiantes para que
expresen sus percepciones de lo observado.

La didactica para desarrollar el taller seleccionado en el
AulaProfuturo, esta disefiada para el trabajo en equipo y
colaborativo.




4°y 5° Basico

1. Desarrollo de la expresion
y creatividad visual
mediante el trabajo artistico
basado en el tema del
entorno natural y paisaje
americano.

l. Realizar  trabajos
centrados en el uso de las
formas y el color, utilizando
medios de expresion como la
pintura, escultura y
fotografia.

1. Realizacion de trabajos
que privilegien el uso del
color 'y procedimientos
propios del arte
contemporaneo, utilizando el
grabado y el arte digital,
entre otros.

1. Creacion de dibujos,
pinturas y collages, entre
otros, acerca del tema
usando multiples materiales,
herramientas y
procedimientos.

Investigaciébn  acerca de

manifestaciones visuales de
diferentes culturas.

1. Creacion de
manifestaciones visuales
acerca de la naturaleza, el
paisaje y la relacion que
establecen las personas con
estos.

2. Creacion de instalaciones
a partir de temas y/o
conceptos de interés de los
estudiantes o propuestos por
el o la docente.

3. Crear trabajos de arte a partir de
experiencias, intereses y temas del
entorno natural, cultural y artistico,
demostrando manejo de: materiales de
modelado, de reciclaje, naturales,
papeles,  cartones,  pegamentos,
lapices, pinturas, textiles e imagenes
digitales; herramientas para dibujar,
pintar, cortar, unir, modelar Yy
tecnologicas (pincel, tijera, mirete,
computador, camara fotografica, entre
otras); procedimientos de dibujo,
pintura, grabado, escultura, técnicas
mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

6° Basic
6. Demostrar disposicion a desarrollar
su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando
divergentemente.

7° Basico

1. Crear trabajos visuales basados en
las percepciones, sentimientos e ideas
generadas a partir de la observacion de
manifestaciones estéticas referidas a
diversidad cultural, género e iconos
sociales, patrimoniales y
contemporaneas.

8° Basico
6. Demostrar disposicion a expresarse

visualmente y  desarrollar  su
creatividad, experimentando,
imaginando y pensando
divergentemente.

7. Demostrar disposicion a trabajar en
equipo, colaborar con otros y aceptar
consejos y criticas.

Durante el desarrollo del taller en el AulaProfuturo, construira
sus obras utilizando algunos materiales sefialados en el OA.

\

Luego de descubrir la diversidad artistica y creatividad que hay
en cada muestra presente en la exposicion, los y las
participantes seran motivados a imaginar como aplicar en su
cotidianidad todo lo descubierto.

Los y las participantes, crearan trabajos en el AulaProfuturo
producto de sus percepciones y sentimientos que surjan de lo
observado en la exposicion.

Durante la experiencia de mediacion cultural por la exposicion,
los y las estudiantes seran motivados a imaginar y durante el
taller a desarrollar su creatividad.

Durante el taller deberan llegar a acuerdos con sus compafieros
para desarrollar el producto final




Tecnologia

1° Basico

Objetivo de Aprendizaje

Adaptacién

Unidad
2. Para fomentar la
creatividad, los alumnos
deben proponer

modificaciones a los objetos
de uso diario, usando dibujos
a mano alzada o un software
de dibujo.

3. Analisis de un objeto

(materiales,  elaboracion).
Aprendizaje de  algunas
técnicas  basicas  (medir,
cortar, plegar, etc.). Disefio
de objetos tecnoldgicos
simples.

2. Reconocimiento de las
soluciones que el hombre ha
creado para sus problemas

cotidianos. Proposicion,
disefio y elaboracion de un
objeto 0 producto
alternativo.

1. Manejo de herramientas
de software de presentacion,
con el fin de comunicar ideas
con diferentes propositos.

3. Ampliar capacidades para

construir, fabricar,
confeccionar o elaborar
productos. Prueba y

evaluacion de la calidad y
utilidad de los productos.

N° tareas para
elaborar un objeto tecnoldgico,
identificando los materiales y las
herramientas necesarios en cada una
de ellas para lograr el resultado
deseado.

2. Distinguir las

N° 3. Elaborar un objeto tecnologico
para  responder a desafios,
experimentando con: técnicas 'y
herramientas para medir, cortar,
plegar, pegar, pintar, entre otras;
materiales como papeles, fibras,
plasticos, desechos, entre otros.

2° Basico

1. Crear disefos de objetos
tecnologicos, representando sus ideas
a través de dibujos a mano alzada o
modelos concretos, desde ambitos

cercanos y tdpicos de otras
asignaturas, con orientacion del
profesor.

2. Organizar las tareas para elaborar
un objeto tecnolodgico, distinguiendo
las acciones, los materiales y las
herramientas necesarias para lograr el
resultado deseado.

3° Basico

5. Usar software de presentacion para
organizar y comunicar ideas para
diferentes propdsitos.

4° Basic
4. Probar y evaluar la calidad de los
trabajos propios o de otros, de forma
individual o en equipos, aplicando
criterios de funcionamiento, técnicos,
medioambientales y de seguridad, y
dialogando sobre sus resultados e
ideas de mejoramiento.

De acuerdo al taller seleccionado previamente, los/las
participantes deberan seguir instrucciones que les muestre la
plataforma Profuturo para elaborar su producto tecnologico.

De acuerdo al taller seleccionado, los/las participantes para la
elaboracion de un objeto tecnoldgico, deberan experimentar
con las técnicas y herramientas sefialadas en el OA.

Durante el desarrollo del taller seleccionado para su nivel, los y
las estudiantes orientados por el profesional a cargo,
representaran sus ideas utilizando diversos medios, elaboraran
algin producto en concreto.

Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico,
distinguiendo las acciones, los materiales y las herramientas
necesarias para lograr el resultado deseado.

Durante el desarrollo de talleres, los y las participantes con
orientaciones del profesional a cargo o instrucciones contenidas
en la plataforma ProFuturo, organizaran sus ideas para
presentar y comunicar sus producciones.

‘

El objetivo de aprendizaje podra ser evidenciado en las diversas
acciones que desarrollen los y las asistentes en los talleres.




5° Basico

2. Analisis critico de objetos
tecnologicos. Propuesta
grafica de sus
transformaciones en cuanto a
su funcién, aplicacién y
disefio.

2. Creacion de disefios
innovadores de objetos o
sistemas tecnologicos para
aprovechar oportunidades o
entregar soluciones a
diversos problemas.

1. Analizar el entorno,
identificar problemas y
necesidades de las personas
o la comunidad, y proponer
soluciones que tengan un
impacto social.

1. Detectar problemas y
necesidades de las personas
o de la comunidad vy
proponer soluciones que
impacten de manera positiva
en la sociedad.

2.Evolusion e impacto de
una solucion

1. Mejorando el uso de los
recursos.

1. Crear disefos de objetos o sistemas
tecnologicos para resolver problemas
o aprovechar oportunidades: desde
diversos ambitos tecnoldgicos 'y
topicos de  otras  asignaturas;
representando sus ideas a través de
dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o wusando TIC; analizando 'y
modificando productos.

6° Basico

1. Creacion de disefos innovadores de
objetos o sistemas tecnoldgicos para
aprovechar oportunidades o entregar
soluciones a diversos problemas.

7° Basico

1. Identificar necesidades personales
o grupales del entorno cercano que
impliquen soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora, reflexionando
acerca de sus posibles aportes.

8° Basico

1. Identificar oportunidades o
necesidades personales, grupales o
locales que impliquen la creacion de
un producto tecnologico,
reflexionando acerca de sus posibles
aportes.

1° Medi

5. Analizar las formas en que los
productos tecnologicos y los entornos
evolucionan,  caracterizando  los
diversos factores que influyen en ese
cambio.

2° Medi

1. Identificar necesidades que
impliquen la reducciéon de efectos
perjudiciales relacionados con el uso
de recursos energéticos y materiales
en una perspectiva de sustentabilidad.

Durante el desarrollo de talleres, los y las asistentes disefiaran
objetos tecnologicos que, orientados por el equipo de
profesionales, conduciran a resolver un problema, el mismo
puede definirse desde el llegar a acuerdos para el trabajo en
equipo como para el presentar una idea a través de un medio
tecnologico para difundir una idea que contribuya de manera
positiva en lo social.

Durante el desarrollo de talleres, los y las asistentes disefiaran
objetos tecnoldgicos que, orientados por el equipo de
profesionales, conduciran a resolver un problema, el mismo
puede definirse desde el llegar a acuerdos para el trabajo en
equipo como para el presentar una idea a través de un medio
tecnologico para difundir una idea que contribuya de manera
positiva en lo social.

Luego de observar y descubrir en la exposicion, las distintas
dimensiones que en la actualidad estan utilizando la impresion
3D como medio para dar soluciones a diversas situaciones, los
y las participantes orientados por el grupo de profesionales
imaginaran como se podria aplicar 3D en el abordaje de una
necesidad o problemas de su comunidad.

Los y las participantes durante el recorrido por la exposicion
seran motivados a identificar la oportunidad que podria
entregar la impresion 3D, a necesidades personales o grupales.

()]

Luego de recorrer y observar la exposicion, las y los estudiantes
seran orientados por los profesionales a reflexionar sobre la
evolucion de los productos tecnologicos en diversas etapas de
la sociedad. Enfatizando en los efectos positivos y negativos
que ello ha tenido para la sociedad.

()]

Luego de recorrer y observar la exposicion, los y las
estudiantes orientados por el profesional a cargo, reflexionaran
sobre la disciplina 3D como un posible generador de productos
sustentables que podria resolver un problema detectado en su
localidad.

Siendo 3D una verdadera transformacion que permite al
ciudadano fabricar cualquier cosa, reformulando conceptos
fundamentales como la autoria, la sostenibilidad, la educacion
o la accesibilidad.




3° y 4° Medio

profunda responsabilidad.

. Comprender el conocimiento asociado a la tecnologia y su relacién
con otros aspectos de la vida humana posibilita identificar dos formas
de abordar su ensefnanza: la tecnologia de la ingenieria que la analiza
en si misma, desde lo conceptual , procedimental, metodoldgico, con
sus estructuras cognitivas y manifestaciones objetivas, y la tecnologia
de las humanidades que busca penetrar en su significado y en sus
vinculos con lo humano con el fin de reforzar otras areas del
conocimiento (arte, literatura, ética, politica y religion, entre otras),
sin desconocer que esta perspectiva, desde su origen, ha cuestionado
lo tecnolégico y que tal cuestionamiento contintia siendo su mas

Durante el recorrido por la exposicion, los y las participantes
reflexionaran acerca de los diversos contenidos en el texto.

Lenguaje y comunicacion

1° Basico

Objetivo de Aprendizaje

Adaptacion

y escritura. Fomento del
gusto por la lectura de
cuentos, poemas y textos no
literarios, y de la expresion y
comprension oral.

1. Lectura y comprension de
leyendas, cuentos folcldricos
y de autor, y textos no
literarios.  Escritura  de
articulos sobre lo aprendido.
Conversaciones guiadas.

1. Nuevas herramientas para
la  comprension lectora.
Utilizacion del diccionario.
Usar correctamente el punto
y la coma en la escritura.

1. Inicio de la lectoescritura

18.  Comprender textos orales
(explicaciones, instrucciones, relatos,
anécdotas, etc.) para  obtener
informacion y  desarrollar  su
curiosidad por el mundo.

2° Basico

26. Interactuar de acuerdo con las
convenciones sociales en diferentes
situaciones: presentarse a si mismo y
a otros, saludar, preguntar, expresar
opiniones, sentimientos e ideas;
situaciones que requieren el uso de
formulas de cortesia como por favor,
gracias, perdon, permiso.

26.Participar activamente en
conversaciones grupales sobre textos
leidos o escuchados en clases o temas
de su interés: manteniendo el foco de
la conversacion; expresando sus
ideas wu opiniones; formulando
preguntas para aclarar dudas;
demostrando  interés ante lo
escuchado;  mostrando  empatia
firente a situaciones expresadas por
otros; respetando turnos.

El objetivo se desarrollard mediante el recorrido y exploracion

que haran los y las estudiantes por las diversas muestras
expuestas; especificamente al interactuar con las graficas que
explican cada una de ellas.

Durante el recorrido por la exposicion el profesional encargado,
propiciara conversaciones que motiven a los y las estudiantes a
opinar o hacer preguntas de interés.

3° Basico

Durante el recorrido por la exposicion el profesional encargado,
propiciara conversaciones que motiven a los y las estudiantes
opinar o hacer preguntas de interés.




4° Basico

2.Procesos de escritura, con
énfasis en la planificacion y
la revision. Nuevas reglas
ortograficas acorde a las
convenciones sociales
entorno a su edad.

1. Fomentar
ampliar el
mejorar la
analisis y
vocabulario
lectura.

la curiosidad,
conocimiento,
habilidad de

ampliar el
mediante la

1. Fomentar el gusto por la
literatura y desarrollar la
creatividad y las habilidades
de comprension. Participios
irregulares y la ortografia de
los verbos haber, tener e ir.

1.Se espera que los
estudiantes lean, discutan y
escriban acerca de una
variedad de textos
seleccionados por el
docente, relacionados con el
tema del héroe

26.Interactuar de acuerdo con las
convenciones sociales en diferentes
situaciones: presentarse a si mismo y
a otros, saludar, preguntar; expresar
opiniones, Ssentimientos e ideas;
situaciones que requieren el uso de
formulas de cortesia como por favor,
gracias, perdon, permiso.

5° Basico

18. Escribir, revisar y editar sus textos

para satisfacer un propdsito y
transmitir sus ideas con claridad.
Durante este proceso: desarrollan las
ideas agregando informacion;
emplean un vocabulario preciso y
variado, y un registro adecuado;
releen a medida que escriben;
aseguran la coherencia y agregan
conectores; editan, en  forma
independiente, aspectos de ortografia
y  presentacion; utilizan las
herramientas del procesador de textos
para buscar sinénimos, corregir
ortografia y gramatica, y dar formato
(cuando escriben en computador).

Durante el recorrido por la exposicion el profesional encargado,
propiciara conversaciones que motiven a los y las estudiantes
opinar o hacer preguntas de interés.

En caso que la o el docente seleccione el taller “Reportaje
20307, los y las estudiantes deberan editar textos con el
proposito de disefiar la portada de un periddico en el que
plasmaran su idea sobre la evolucion del mundo tecnologico
para la resolucion de problemas o innovacion de algun proceso.

6° Basico

0AA C 06

Demostrar disposicion e interés por
expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacién oral y
escrita.

Durante el recorrido por la exposicion los y las participantes
seran motivados por el/la profesional a cargo a expresar desde
su imaginacion, en qué otras dimensiones podria aplicarse la
impresion 3D.

También de acuerdo al taller seleccionado, debera utilizar la
escritura como medio para expresar sus ideas de manera
creativa.

7° Basico

21. Dialogar constructivamente para
debatir o explorar ideas: Manteniendo
el foco. Demostrando comprension de
lo dicho por el interlocutor.
Fundamentando su postura de manera
pertinente. Formulando preguntas o
comentarios que estimulen o hagan
avanzar la discusion o profundicen un
aspecto del tema. Negociando
acuerdos con los interlocutores.
Considerando al interlocutor para la
toma de turnos.

Los y las estudiantes tendran la oportunidad de dialogar
constructivamente para debatir acerca de las posibles
aplicaciones que se le podria dar a la impresion 3D en nuestra
cotidianidad.

También, formularan preguntas al profesional a cargo de la
mediacion por la exposicion, entregando sus ideas y respetando
formulas de conversacion como respetar el turno para intervenir
en la conversacion.




8° Basico

1. Leer diversos textos con
caracter de epopeya para
que los estudiantes
reflexionen sobre ellos
desde diversos puntos de
vista. Se espera que
complementen sus
indagaciones con lecturas de
textos no literarios que les
ayuden a entender la obra o
a profundizar algin tema.

22. Dialogar constructivamente para
debatir o explorar ideas: Manteniendo
el foco. Demostrando comprension de
lo dicho por el interlocutor.
Fundamentando su postura de manera
pertinente. Formulando preguntas o
comentarios que estimulen o hagan
avanzar la discusion o profundicen un
aspecto del tema. Negociando
acuerdos con los interlocutores.
Reformulando sus comentarios para
desarrollarlos mejor. Considerando al
interlocutor para la toma de turnos.

Los y las estudiantes tendran la oportunidad de dialogar
constructivamente para debatir acerca de las posibles
aplicaciones que se le podria dar a la impresion 3D en nuestra
cotidianidad.

También, formularan preguntas al profesional a cargo de la
mediacion por la exposicion, entregando sus ideas y respetando
formulas de conversacion como respetar el turno para intervenir
en la conversacion.

Unidad

Ciencias Naturales

1° Basico

Objetivo de Aprendizaje

Adaptaciéon

1. Desarrollo de practicas
adecuadas de aseo corporal,
actividad fisica, lavado de
alimentos y  nutricion.
Observar e identificar a los
seres vivos y sus
caracteristicas.

1. Importancia de la luz en el
desarrollo de la vida en el
planeta y del sonido, que
permite la percepcion de
vibraciones de objetos, ecos,
musica y el lenguaje oral.

1. Concepto de materia y
sus estados, caracteristicas y
propiedades. Cuantificar
magnitudes de masa,
volumen y temperatura.

01 OAH b

Comunicar y comparar con otros sus
ideas, observaciones y experiencias de
forma oral y escrita, y por medio de
juegos de roles y dibujos, entre otros.

3° Basico

03 OAH a

Observar, plantear preguntas,
formular inferencias y predicciones,
en forma guiada, sobre objetos y
eventos del entorno.

4° Basico

14. Disefar y construir objetos
tecnoldgicos que usen la fuerza para
resolver problemas cotidianos.

04 OAHb

Plantear preguntas y formular
predicciones, en forma guiada, sobre
objetos y eventos del entorno.

El/la profesional que acompafiara al grupo durante la mediacion
propiciara para que los y las integrantes comuniquen oralmente
sus ideas de acuerdo a lo observado en la exposicion.

Por otro lado, en caso que el/la docente seleccione el taller
“creando mundo” , los y las participantes expresaran mediante
dibujos lo comprendido.

EL/la profesional a cargo luego de acompanar la observacion
por la exposicién, generard conversaciones con las/los
participantes induciendo a que formulen inferencias, planteen
preguntas y manifiesten sus predicciones con respecto a la
evoluciéon y aplicacion que pudria tener el mundo 3D en el
futuro.

Si el/la docente selecciona el taller “Arquitecto Veloz”, durante
la elaboracion del producto 3D debera utilizar el concepto de
fuerza para encajar las piezas hasta tenerlo ensamblado del
todo.

EL/la profesional a cargo luego de acompafar la observacion
por la exposicion, generard conversaciones con las/los
participantes induciendo a que formulen inferencias, planteen
preguntas y manifiesten sus predicciones con respecto a la
evolucion y aplicacion que pudria tener el mundo 3D en el
futuro.




2. Conocer las caracteristicas
de fuerzas como el peso, el
roce y la elastica; predecir
los efectos de una o mas
fuerzas que actian sobre un
objeto, como la deformacion
y el cambio de movimiento.

1.Estructura y funcion de los
seres vivos: Expresion y
manipulacion del material
genético.

Durante el recorrido por la exposicion, los y las estudiantes

7° Basico
08. Explorar y describir
cualitativamente la presion,

considerando sus efectos en: Solidos,
como en herramientas mecanicas.

Liquidos, como en maquinas
hidraulicas. Gases, como en la
atmosfera.

4° Medi

04 Evaluar las implicaciones sociales
y ético-morales de aplicacion de
ingenieria genética.

descubriran el funcionamiento de wuna impresora 3D,

especificamente lo importante de la presion como mecanismo

para generar el producto final.

También, en caso de que el o la docente seleccione el taller “el
arquitecto veloz”, al construir las bases del edificio, deberan
manipular una pistola de silicona, donde también se puede
abordar la presion que se ejerce al manipular el inyector.

0
Una de las dimensiones que acompaiian la exposicion 3D
imprimir el Mundo, es la de salud, donde los y las estudiantes
podran descubrir, mediante audiovisuales como desde procesos
3D se estan elaborado células e incluso la perspectiva es que en
la actualidad ya estarian construyendo pieles. Por ello serd una
buena oportunidad para reflexionar y evaluar lo ético en estos
procesos.

Unidad

Matematica

1° Basico

Objetivo de Aprendizaje

Adaptacién

1. Contar hasta 50, de 1 en
1 o por agrupaciones.
Lectura y representacion

de numeros hasta 10.
Patrones con figuras,
sonidos, ritmos y

numeros, también hasta
10.

1.Contar hasta 500, leer
hasta 50 y representar,
comparar y  ordenar
niumeros hasta 50.
Identificacion de unidades
y decenas. Calculo mental
de nameros hasta 20.

010Ah

Modelar: Expresar, a partir de
representaciones  pictdricas y
explicaciones dadas, acciones y
situaciones cotidianas en lenguaje
matematico.

02 OAAD

Modelar: Aplicar y seleccionar
modelos que involucren sumas,
restas y orden de cantidades.

En caso que el o la docente seleccione el taller Creando
Mundo, los y las estudiantes seran invitados a calcular,

medir y dibujar el bosquejo de un castillo. Siguiendo
instrucciones para construirlo por bloques utilizando
Minecraft, videojuego que permite la creacion de mundos
personalizados.

2° Basico

En caso que el o la docente seleccione el taller Creando
Mundo, los y las estudiantes seran invitados a calcular,
medir y dibujar el bosquejo de un castillo. Siguiendo
instrucciones para construirlo por bloques utilizando
Minecraft, videojuego que permite la creacion de mundos
personalizados.




1. Estrategias de calculo
para entender operaciones
de suma y resta con
numeros hasta 1000. Uso
de representaciones
concretas 'y pictoricas,
tabla de valor posicional.

1. Trayectos de
desplazamientos de un
lugar a otro lugar. Vistas
3D. Medicién del tiempo
en relojes analogos y
digitales. Longitudes.
Construccion de angulos.

1. Transformaciones
isométricas. Medicion de
longitud y transformacion
de unidades de longitud.
Calculo de areas.
Angulos. Representacion
de triangulos y
cuadrilateros

1. Multiplos de nimeros
naturales, con niUmeros
primos y compuestos.
Razones y porcentajes,
para comprender en
profundidad las
fracciones y los
decimales.

3. Relaciones entre la
suma de dngulos
interiores y exteriores de
poligonos. Trabajo con el
circuloy la relacion entre
el diametro y el
perimetro, encontrando
una estimacion de pi.

3° Basico

03 04AAC
Modelar: Identificar regularidades

en expresiones numéricas |y
geométricas.

4° Basico
04 OAHd
Argumentar y comunicar:
Formular preguntas para

profundizar el conocimiento y la
comprension.

5° Basic
05 0422
Calcular areas de triangulos, de
paralelogramos y de trapecios, y
estimar areas de figuras irregulares
aplicando las siguientes
estrategias: conteo de cuadriculas;
comparacion con el area de un
rectangulo; completar figuras por
traslacion.

6° Basico

06 OAHf

Argumentar y comunicar:
Comprender y evaluar estrategias
de resolucion de problemas de
otros.

En caso que el o la docente seleccione el taller Creando
Mundo, los y las estudiantes serdn invitados a calcular,
medir y dibujar el bosquejo de un castillo. Siguiendo
instrucciones para construirlo por bloques utilizando
Minecraft, videojuego que permite la creacion de mundos
personalizados.

Al recorrer la exposicion los y las estudiantes al descubrir el
mundo 3D, tendran la oportunidad de formular preguntas sobre
las inquietudes que surjan de lo observado en cada sala.

3
|

En caso que el/la docente seleccione el taller de 3D los y las
estudiantes en pequeios grupos diseflaran en una
cuadricula partes de una figura tridimensional, siguiendo
unas instrucciones especificas. Cada pieza sera modelada
en un software de disefio 3D para finalmente imprimirla
y armar el conjunto.

Durante el recorrido por la exposicion el/la profesional a cargo
propiciara discusiones acerca de la implementacion de la
impresion 3D como estrategia para resolver problemas en
distintas dimensiones. Orientando hacia reflexiones criticas
constructivas de lo observado.

7°y 8| Basico

07 OAAD

Trabajar en equipo, en forma
responsable y proactiva,
ayudando a los otros,
considerando y respetando los
aportes de todos, y manifestando
disposicidn a entender sus
argumentos en las soluciones de
los problemas.

Durante el taller que los y las estudiantes desarrollen en el
AulaProfuturo, deberan trabajar en equipo de forma
colaborativa valorizando el aporte de cada participante para la
elaboracion del producto.




