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A continuacién se presentan talleres sugeridos, es importante que el/la docente, aborde
previamente el material pedagdgico complementario, especialmente la lista de conceptos

claves.

Los/las participantes Que los y las
interactuaran con un estudiantes -Dimensiones
software de dibujo en 3D adquieran -Escala
para diseflar las partes de conocimientos -Comprension
Delo 62 un objeto complejo, que de lectora.
intangiblea Basicoa posteriormente tendran el herramientas
lo tangible 4 Medio desafio en grupos de tecnoldgicas
medir y modelar para que facilitan el
finalmente lograr disefio de
imprimirlo en una objetos
impresora 3D. concretos.
Mediante la utilizacién de Acercar a -Secuencias
un software de los/las -Concepto  de
70 programacién en bloques participantes al inteligencia
Cf'ea tu Basico a los/las , participante,:s, conocimie,:nto
asistente 4 Medio disefiaran una aplicacién sobre qué es la
que responda preguntas inteligencia
predeterminadas. artificial.
Los/las participantes Mediante el -Matematica
seran invitados a wusar taller se espera basica.
conceptos de geometria y acercar a -Geometria
planos cartesianos, para los/las -Comprension
Creando 12a42 crear un objeto similar a estudiantes al lectora
holografias Basico una pirdmide que conocimiento
posteriormente deberan de RV (realidad
utilizar para proyectar un virtual)
video holografico creado
por ellos.
Inspirados en la Propiciar que -Comprension
instalacion  Psichological los/las lectora.
Morphology (Roberto participante -Secuencia
Matta), los y las activen su -Motricidad
estudiantes seran pensamiento fina
Dibujo 12 3 8¢ invitados a interactuar con creativo a
digital Basico la herramienta digital través de
Autodesk Sketchbook para herramientas
disefiar un dibujo de su tecnoldgicas.
preferencia. La
herramienta facilita la
creacion digital.




Creando un
CiberPintor

60
Basico a
Ive
medio

Los/las participantes
seran invitados a construir
y programar un
dispositivo electronico
mediante  Arduino y
Scratch, que le ayudaran a
crear una obra plastica
que mezcla colores y
posiciones.

Propiciar
los/las
participantes
activen su
pensamiento
creativo a
través de
herramientas
tecnologicas.

que

-Comprension
lectora
-electrénica
-programacion
-sensores
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